
6/26(金) 9:30～受付開始

9:50

10:00

11:35

13:30 テクノロジーセッション @6F　中ホール チュートリアルセッション @3F　大会議室

休憩　16:30～16:35　<5分>
（移動時間含む）

16:35

16:50

18:10

セッション2-1　<45分>
スポンサーセッション

各社紹介

12:20
休憩(昼休み)　12:20～13：30　:<70分>

※主催者側でのお弁当の用意はございません。会場での飲食は可能です。

休憩　11:30～11:35　<5分>

セッション1-1　<90分>
基調講演

「アジャイル開発とスクラム~顧客・技術・経営をつなぐ協調的マネジメント」
平鍋　健児 (チェンジビジョン）

ソフトウェアテストシンポジウム　関西　2015　(JaSST’15　Kansai)プログラム

「ソフトウェアテストで幸せになるには？」
　　～いたみの中心でいたみのないテストを叫ぶ～

いたみホール　中ホール　(兵庫県　伊丹市)

オープニングセッション　9:50～10:00　<10分>

セッション5-1<80分>
招待講演:

「フィリピンでのテストチーム立上げとマネジメントの秘訣!!」
田中　学二 (Klab Cyscorpions Inc)

「Being as a test engineer in the past and in the future」
「（邦題）フィリピンのテストエンジニアの想い～これまでとこれから!!」

GERANGCO Angeli Marie (Klab Cyscorpions Inc)
                                        　※ 逐次通訳　播磨亜紀子

クロージングセッション　<5分>

テスト設計チュートリアル
講師：西康晴（電気通信大学）

吉澤智美（日本電気）

チュートリアル内容：
"１．テスト開発プロセスとは                              "
"２．TRA（テスト要求分析）                                "
"３．TAD（テストアーキテクチャ設計）                  "
"４．TDD・TI（テスト詳細設計、テスト実装）          "
"５．テスト開発のTIPS                                     "
"６．2015決勝のテストアーキテクチャの実例概説"

チュートリアル詳細は下記URLをご参照ください。
http://aster.or.jp/business/contest/tutorial.html

18:30 情報交換企画　<90分>

　「なんじゃこりゃ！このバグ票なんか腹たつ～バグ票の失
敗から学ぶソフトウェア開発のための幸せなコミュニケーショ

ン術～」
近美克行(バグ票ワーストプラクティス検討プロジェクト)

　「テストエンジニアの人材育成と自己開発の秘密のレシピ
　　　　　　　〜エンジニア能力開発のすすめ〜」

佐々木方規(ベリサーブ)

　「チームで成功させるシステムテスト自動化 by Friendly.」
石川達也(Codeer)

各55分（質疑時間含む）
逐次休憩あり

休憩　16:25～16:35<10分>

セッション4-1　<15分>
コミュニティ紹介セッション


